Alchimie du Jeu de Toulouse Meeple d’Or

Reglement Meeple d’or 2023

. Le principe

Le Meeple d’or est une zone de I'espace tournoi du festival Alchimie du Jeu de Toulouse. 4 jeux rapides,
jouables en duo et demandant des compétences ludiques variées sont proposés aux visiteurs. Un Monarque
défend sa place face a des challengers successifs. Plus le monarque remettra son titre en jeu, plus il gagnera
de tickets de tombola. L’espace se divise donc en 4 tables et plusieurs combats.
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V.

Les regles générales

Les joueurs se référeront aux regles spécifiques de chaque jeu pour les litiges au cours des combats.
En cas de non-précision d’une regle dans ce document, les litiges se regleront toujours en se basant
sur les régles du jeu inclus dans la boite.

Si la question reste en suspens, I'arbitrage se fera a 'appréciation des bénévoles aprés consultation
partagée d’au moins 2 bénévoles.

S’il n’y a pas de monarque avant |’entrée en jeu des challengers, un tirage au sort sera effectué par
une application smartphone afin de connaitre le challenger qui choisira le jeu du combat.

Apres une attente de 5 minutes sans challenger, un monarque pourra repartir avec un nombre de
ticket équivalent a son total de victoires ou demander a jouer contre un bénévole (sous réserve de
disponibilité des bénévoles)

Tant qu’un challenger n’a pas encore gagné un seul combat, il pourra retenter sa chance directement
ou a postériori (le cas échéant en refaisant la file d’attente).

Le respect de la regle précédente se fera sur la base de la bonne foi des joueurs. Tout manquement
entrainera une invalidité des tickets gagnés.

La participation des enfants est autorisée avec I'assistance des parents.

En cas d’égalité parfaite, le monarque est considéré perdant mais gagne un nombre de tickets
équivalent au nombre de ses victoires.

Un joueur pourra se voir donner un avertissement (pour blocage intempestif, jeu lent, mauvaise
ambiance, soupcon de triche...) Au bout de 2 avertissements, le joueur est considéré perdant sans
aucun gain.

Les regles des Jeux 2023

1. Poule Poule

Les regles du jeu de base s’appliquent avec les changements suivants :

o Le paquet est séparé en 2 tas égaux. Les joueurs retournent une carte a tour de réle pour
former le film central.

o Le premier joueur a 3 points gagne la partie

o La régle de gain de point est modifiée de la maniere suivante : Si la premiére personne a
taper se trompe, il perd 1 point, sinon il en gagne 1.

o En cas de litige sur le comptage du nombre d'ceufs, ce comptage pourra étre fait par un
bénévole a la demande d’un joueur.

o La partie commence avec les cartes suivantes : les ceufs, les poules, les renards, le fermier et
les canards. Les cartes suivantes sont ajoutées apres la deuxieme puis troisieme manche : les
ceufs d’autruche puis les vers de terre.

o Unjoueur peut demander une manche d’échauffement au début du combat.

2. Yoxii

Pas de regles supplémentaires a celles du jeu de base
Le premier joueur est déterminé au hasard
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3. District Noir

Pas de regle supplémentaire a celles du jeu de base

Le premier joueur est déterminé au hasard

Un joueur peut demander une manche d’échauffement au début du combat.

4. Mysterix

Pas de regles supplémentaires a celles du jeu de base
Le premier joueur a remporté 5 cartes remporte le combat
En cas de litige sur le gagnant d’un point, celui-ci est rejoué (a I'appréciation de I'arbitre bénévole).

Les lots

Les lots gagnés sont uniquement des tickets de tombola réservée a la section tournoi du festival.

Un joueur peut toujours demander le contenu de la tombola a un responsable de I'espace.

Un seul lot gagnable par participant a la tombola.
Des goodies pourront étre distribués a I'appréciation des bénévoles et en fonction des stocks

(défaite honorable, exploit particulier, ...)




